
,           Plates

☆ペーパーターゲットは全てダブルタップです。

☆ペーパーターゲットはダブルタップ、ペッパーポッパーは倒します。

☆ペーパーターゲットはダブルタップ、ペッパーポッパー,プレートは倒します。

Visual Last Shot

VIRGINA COUNT

ボックスAで、ストロングハンドで、ドアノブを持つ。
ボックスAで、ダウンレンジに背を向けハンズダウンフリースタイル。

椅子にすわり、両手を×印につける。
ボックスAで、×印に両手をつける。
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PP7 PP8
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P6 P7 P8 P9 P10

Soft Cover

☆PPを倒すとTが作動します。

Fault Line

RULES : IPSC HANDGUN CONPETITION RULES 

START POSITION : 
×の上に立ち、右手にカバンを持った状態でスタ
ンバイ。ガンは、マガジンを入れチャンバーは空
の状態 （コンディション２）でホルスターに入れる 

STAGE PROCEDURE 
合図の後、見えるターゲットを全て撃つ 

COURSE DESIGNER : YAMA

SCORING / TYPE : COMSTOCK / Short 

ROUNDS / PTS : 9 RDS / 45 PTS 

TARGETS : 3IPSC,2PP,1stop plate 

SCORED HITS : Best 2 per IPSC,1KD&SP = 1A 

START / STOP : Audible / Stop Plate 

STAGE1 Fossil 

LONG MEDIUM

ガンは、チェンバーにロードされた状態（コン
ディション１）でホルスターに入れる

ガンは、マガジンを入れチャンバーは空の状態（コン
ディション２）でホルスターに入れる

ガンは、ロードされていない状態（コンディショ
ン３）でホルスターに入れる

STAGE PROCEDURE
合図の後、ボックス内より見えるターゲットを
全て撃つ

ホルスターに入れる

マガジンと共に

テーブルの上に置く

DVC

Charge Line

Last Hit
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Visual Last Shot

VIRGINA COUNT

ボックスAで、ストロングハンドで、ドアノブを持つ。
ボックスAで、ダウンレンジに背を向けハンズダウンフリースタイル。

椅子にすわり、両手を×印につける。
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Soft Cover

☆PPを倒すとTが作動します。

Fault Line

RULES : IPSC HANDGUN CONPETITION RULES 

START POSITION : 
×印に両足をつけ、ハンズダウンでスタンバイ 
ガンは、ロードされていない状態（コンディション３） 
でホルスターに入れる 
STAGE PROCEDURE 
合図の後、見えるターゲットを全て撃つ 

COURSE DESIGNER : YAMA

SCORING / TYPE : COMSTOCK / MEDIUM 

ROUNDS / PTS : 16 RDS / 80 PTS 

TARGETS : 6IPSC,3PP,1stop plate 

SCORED HITS : Best 2 per IPSC,1KD&SP = 1A 

START / STOP : Audible / Stop Plate  

STAGE 2 The Nitrogen Fix 

LONG MEDIUM

ガンは、チェンバーにロードされた状態（コン
ディション１）でホルスターに入れる

ガンは、マガジンを入れチャンバーは空の状態（コン
ディション２）でホルスターに入れる

ガンは、ロードされていない状態（コンディショ
ン３）でホルスターに入れる

STAGE PROCEDURE
合図の後、ボックス内より見えるターゲットを
全て撃つ

ホルスターに入れる

マガジンと共に

テーブルの上に置く

DVC

Charge Line

Last Hit
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Visual Last Shot

VIRGINA COUNT

ボックスAで、ストロングハンドで、ドアノブを持つ。
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Soft Cover

☆PPを倒すとTが作動します。

Fault Line

RULES :  IPSC  HANDGUN CONPETITION RULES COURSE DESIGNER : 

SCORING / TYPE : COMSTOCK /  LONG

TARGETS :  13 IPSC ,  5 PP  & 1Stop Plate

SCORED HITS : Best 2 per IPSC,1KD&SP = 1A

START / STOP : Audible / Stop Plate

START POSITION :
椅子にすわり、雑誌をひらいて両手でもつ。
ガンは、ロードされていない状態（コンディショ
ン３）でホルスターに入れる

STAGE PROCEDURE
合図の後、見えるターゲットを全て撃つ
PP2を倒すとT2が,PP3を倒すとT8が作動します。

STAGE3 Labyrinth Running

ROUNDS / PTS :  32 RDS / 160 PTS

LONG MEDIUM

ガンは、チェンバーにロードされた状態（コン
ディション１）でホルスターに入れる

ガンは、マガジンを入れチャンバーは空の状態（コン
ディション２）でホルスターに入れる

ガンは、ロードされていない状態（コンディショ
ン３）でホルスターに入れる

STAGE PROCEDURE
合図の後、ボックス内より見えるターゲットを
全て撃つ

ホルスターに入れる

マガジンと共に

テーブルの上に置く

DVC

Charge Line

Last Hit
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VIRGINA COUNT

ボックスAで、ストロングハンドで、ドアノブを持つ。
ボックスAで、ダウンレンジに背を向けハンズダウンフリースタイル。

椅子にすわり、両手を×印につける。
ボックスAで、×印に両手をつける。

PP6

STOP3STOP2STOP1

PP7 PP8

A B C D E F

P1 P2 P3 P4 P5

P6 P7 P8 P9 P10

Soft Cover

☆PPを倒すとTが作動します。

Fault Line

RULES : IPSC HANDGUN CONPETITION RULES 

START POSITION : 
ターゲットに背を向け×に足を置き、ガンは、チェン�
バーにロードされた状態（コンディション１）でホルス�
ターに入れる。 

STAGE PROCEDURE 
合図の後、机の上の小包を箱に入れ、見えるター
ゲットを全て撃つ 

COURSE DESIGNER :  YAMA�
�
SCORING / TYPE : COMSTOCK / MEDIUM 

ROUNDS / PTS : 16 RDS / 80 PTS 

TARGETS : 6IPSC,3PP,1stop plate 

SCORED HITS : Best 2 per IPSC,1KD&SP = 1A 

START / STOP : Audible / Stop Plate

STAGE4 Close to Critical

LONG MEDIUM

ガンは、チェンバーにロードされた状態（コン
ディション１）でホルスターに入れる

ガンは、マガジンを入れチャンバーは空の状態（コン
ディション２）でホルスターに入れる

ガンは、ロードされていない状態（コンディショ
ン３）でホルスターに入れる

STAGE PROCEDURE
合図の後、ボックス内より見えるターゲットを
全て撃つ

ホルスターに入れる

マガジンと共に

テーブルの上に置く

DVC

Charge Line

Last Hit
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Visual Last Shot

VIRGINA COUNT

ボックスAで、ストロングハンドで、ドアノブを持つ。
ボックスAで、ダウンレンジに背を向けハンズダウンフリースタイル。

椅子にすわり、両手を×印につける。
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Soft Cover

☆PPを倒すとTが作動します。

Fault Line

RULES : IPSC HANDGUN CONPETITION RULES 

START POSITION : 
ハンズアップでスタンバイ、ガンは、チェンバーに�
ロードされた状態（コンディション１）でホルスター
に入れる。 

STAGE PROCEDURE 
合図の後、6秒以内に見えるターゲットを全て撃つ 

COURSE DESIGNER :  YAMA

SCORING / TYPE : Fixed Time / Short 

ROUNDS / PTS : 6 RDS / 30 PTS 

TARGETS : 3IPSC 

SCORED HITS : Best 2 per IPSC 

START / STOP : Audible / Stop Plate 

STAGE5 Cycle of Fire

LONG MEDIUM

ガンは、チェンバーにロードされた状態（コン
ディション１）でホルスターに入れる

ガンは、マガジンを入れチャンバーは空の状態（コン
ディション２）でホルスターに入れる

ガンは、ロードされていない状態（コンディショ
ン３）でホルスターに入れる

STAGE PROCEDURE
合図の後、ボックス内より見えるターゲットを
全て撃つ

ホルスターに入れる

マガジンと共に

テーブルの上に置く

DVC
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VIRGINA COUNT
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Soft Cover

☆PPを倒すとTが作動します。

Fault Line

RULES : IPSC HANDGUN CONPETITION RULES 

START POSITION : 
×の上に立ちハンズダウンフリースタイルでスタ�
ンバイ。ガンはチェンバ ーにロードされた状態で�
赤丸の中に置く（コンディション１） 

STAGE PROCEDURE 
合図の後、見えるターゲットを全て撃つ

COURSE DESIGNER :  YAMA

SCORING / TYPE : COMSTOCK / Short 

ROUNDS / PTS : 7 RDS / 35 PTS 

TARGETS : 3IPSC,1stop plate 

SCORED HITS : Best 2 per IPSC,1KD&SP = 1A 

START / STOP : Audible / Stop Plate 

STAGE6 Ocean on Top  

LONG MEDIUM

ガンは、チェンバーにロードされた状態（コン
ディション１）でホルスターに入れる

ガンは、マガジンを入れチャンバーは空の状態（コン
ディション２）でホルスターに入れる

ガンは、ロードされていない状態（コンディショ
ン３）でホルスターに入れる

STAGE PROCEDURE
合図の後、ボックス内より見えるターゲットを
全て撃つ

ホルスターに入れる

マガジンと共に

テーブルの上に置く

DVC

Charge Line

Last Hit


